
デジタルゲームセッション in 平野図書館
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 ボンバーマンで
  パーティゲームの
楽しさ＆マナーを知ろう！

   東方Projectの
   ゲームから創作の
世界の奥深さに触れよう！

「ストリートファイター6」（略称スト6）のアクセシビリティ
機能を体験して、みんながゲームを楽しめる工夫を知ろう！
※目隠しでスト6をプレイします。

定番ゲームでわいわい盛り上がりつつ、協力プレイや駆け引
きの面白さ、マナーについて学びましょう。
※「スーパーボンバーマンR」を用意します

注）株式会社カプコンは、電子応用ゲーム機器の開発などを行うアイ・アール・エム株式会社の販売部門を担当する会社として
 平野区長吉川辺に設立されました。アイ・アール・エムは後にカプコンを合併し、社名を株式会社カプコンに改めます。

東方Projectのゲームを通じて、作品世界の広がりや創作文化の
奥深さに触れてみましょう ※「東方紅魔郷：New Classic」
を用意します

大阪市立平野図書館
〒547-0043 大阪市平野区平野東1-8-2

電話 06-6793-0881 https://www.oml.city.osaka.lg.jp/

日時

令和８（2026）年

12月5日（土）
13:30-16：00

会場

対象

定員

平野図書館２F多目的室

小学3年生から大人
（12歳未満は保護者の同伴をお願いします）

15名 当日先着順・途中入退場可能
参加無料：参加人数によってはお待ち
いただく場合があります

講師 高倉暁大さん
（日本図書館協会認定司書 1169）

楽しむ

触れる

平野区で創業した企業カプコン(注)の名作とともに、
ゲームの歴史やグラフィック、音楽などの進化を学びます。

※ 「エグゼドエグゼス」「ストリートファイターⅡ」
 「ストリートファイター６」を用意します

• 本イベントで使用するゲームのうち、「エグゼドエグゼス」「ストリートファイターⅡ」「ストリートファイター６」は
株式会社カプコン（ ©CAPCOM ）のゲームタイトルです。

• 本イベントで使用するゲームのうち、「スーパーボンバーマンR」は
株式会社コナミデジタルエンタテインメント（ ©Konami Digital Entertainment ）のゲームタイトルです。

• 本イベントで使用するゲームのうち「東方紅魔郷：New Classic 」は上海アリスRepriseのゲームタイトルです。
また、本作の世界観などのもとになっている東方Projectは上海アリス幻樂団による作品です。
（©2002,2026 上海アリス幻樂団 ©2026 上海アリス幻樂団 / 上海アリスReprise）

• 年齢別レーティング制度により、年齢によってはプレイをお断りするゲームがあります。

https://www.oml.city.osaka.lg.jp/
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